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Lösungsblatt

Hier gibt es noch mehr!

Lösung: Gebrauchstexte: Plan, Fahrplan, Spielregel
Vergleiche mit deinem Blatt. Jede richtige Aufgabe gibt einen 

BooStar.

Für „Wie oft?“ zählt man alle Zeilen, in denen der Name in 
derselben Spalte steht.

Schau im Plan nach und ergänze.

Am Mittwoch kocht Bruno  .

Tick kocht in der Woche 3  Mal.

Stimmt das? Kreise ja oder nein ein.

Ganosch muss nie abwaschen. ja   nein
Bruno hat an drei Tagen Dienst. ja   nein

Beantworte die Fragen in ganzen Sätzen.

Warum hat Tick wohl einen Plan gemacht?
Damit die Arbeit gerecht verteilt ist.

Wä re so ein Plan auch gut fü r euch? Warum?
individuell

Braucht man das in der Küche? Kreise ja oder nein ein.

ja   nein ja   nein
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Fahrzeiten rechnet man wie Zeitspannen: Von der Alten Brücke 
um 7:22 bis zur Schule um 7:35 sind es 13 Minuten.

Schau im Fahrplan nach und ergänze.

Mato fä hrt am Schlossweg ab um 12:40  Uhr.

Am Markt ist er um 12:55  Uhr.

Die Fahrt dauert 15  Minuten.

Beantworte die Fragen in ganzen Sätzen.

Warum fä hrt der erste Bus wohl schon so frü h?
Damit die Kinder pü nktlich zur Schule kommen.

Fä hrst du lieber Bus oder gehst du zu Fuß? Warum?
individuell

Kommt das im Text vor? Kreise ja oder nein ein.

ja   nein ja   nein
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Gute Spielregeln sind klar und gerecht. Beim Ändern einer 
Regel lohnt die Frage: Ist es dann noch fair?

Was passiert zuerst? Schreibe die Zahlen in die Kästchen.

3 Jemand ruft: „Banoo, wo bist du?“

4 Wer Banoo findet, leuchtet ihn an.

2 Alle suchen Banoo.

1 Die anderen zä hlen bis 30.

Stimmt das? Kreise ja oder nein ein.

Banoo darf beim Suchen weglaufen. ja   nein
Ohne Taschenlampe kann man das Spiel nicht spielen. ja   nein

Beantworte die Fragen in ganzen Sätzen.

Warum soll Banoo nur leise „Huuh“ rufen?
Damit das Finden spannend bleibt und nicht zu leicht ist.

Welche Regel wü rdest du ä ndern? Warum?
individuell
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