/7 Teste dich selbst: Rechnen um Zehner und Hunderter
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Mach vor dem Rechnen einen Uberschlag. Priif dein Ergebnis
mit der Umkehraufgabe und vergiss die Einheiten nicht.

Name: Datum:

Vergleiche mit deinem Blatt. Jede richtige Aufgabe gibt einen

BooStar.

Punkte: 18 von 18

%E 1. Rechne. Rechne erst bis zum Zehner oder Hunderter.
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Q2 Erganze bis zum ndachsten Hunderter.
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O 3. Stimmt das? Kreise ein. 5P.

299 + 2 = 301 (i) nein
597 + 6 = 603 (ia) nein
1000 - 1 =900 ia
500 - 4 = 494 ia Qein)
690 + 20 = /10 nein

Im Schlosskeller stehen 395 Glaser Marmelade. Tick stellt 8 Q

weitere dazu. Wie viele Glaser sind es jetzt?

%E 4. Rechne und antworte. 2P
-+ =

\ - Es sind 403 Gl
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So gehtihrvor

Plant etwa 35 Minuten ein. Euer Kind arbeitet allein an einem ruhigen Platz,
ohne Hilfe. Die Zeit ist eine Empfehlung: Wer ldnger braucht, wird in Ruhe
fertig.

Danach wertet ihr gemeinsam aus und tragt die Punkte ein. Einen
Notenschliissel gibt es bewusst nicht, weil jede Schule anders bewertet.
Wichtiger ist, wo es hakt. Zum Schluss malt euer Kind den BooStar aus.
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%2 Wo hakt es? Nachiben mit den Stufenblattern

Nr. | Das wird geiibt P.  |Blatt

1 Uber den Zehner und Hunderter 8 |M304-3
2 Bis zum Hunderter ergdnzen 3 |M304-4
3 Ergebnisse priifen 5 M304-2
4 Sachaufgabe iiber den Hunderter 2 M304-5

Typische Fehler und was hilft

Zahlendreher, zum Beispiel in Aufgabe 1 bei 396 + 7: 430 statt 403. Das
hilft: Lass dein Kind die Zahl laut sagen und dabei zuerst den Zehner zeigen.
Frag, wie viele Zehner die Zahl hat.

Ubertrag vergessen, zum Beispiel in Aufgabe 1 bei 396 + 7: 393 statt 403.
Das hilft: Frag, was bei 3 + 8 an den Einern herauskommt und wohin der
Zehner wandert. Legt die Aufgabe mit Miinzen (1-Cent, 10-Cent, 1-Euro)

und tauscht zehn kleine gegen eine grofe.

Online weitertiben

Passende Online—Ubungen und alle Stufenbldtter stehen auf der
Themenseite

banoo.boo/arbeitsblatt/rechnen-um-zehner-und-hunderter-herum-3-klasse.html.
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