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Lösungsblatt

Hier gibt es noch mehr!

Lösungsblatt: Teste dich selbst: Körper
Vergleiche mit deinem Blatt. Jede richtige Aufgabe gibt einen 

BooStar.

Mach vor dem Rechnen einen Überschlag. Prüf dein Ergebnis 
mit der Umkehraufgabe und vergiss die Einheiten nicht.

Name: Datum:

Punkte: 20 von 20

6 P.1. Wie heißt der Körper? Verbinde.

Kegel

Pyramide

Zylinder

Kugel

Wü rfel

Quader

M316-T
M316-TL · Rev. 1

https://banoo.boo/


© 2026 banoo.boo - Nutzung für Privat & Unterricht erlaubt. Keine öffentliche Weiterveröffentlichung.

Lösungsblatt

Hier gibt es noch mehr!

Lösungsblatt: Teste dich selbst: Körper
Vergleiche mit deinem Blatt. Jede richtige Aufgabe gibt einen 

BooStar.

6 P.2. Zähle und schreibe.

Ein Wü rfel hat ___ Ecken: 8

Ein Wü rfel hat ___ Kanten: 12

Ein Wü rfel hat ___ Flä chen: 6

Eine Pyramide hat ___ Ecken: 5

Eine Pyramide hat ___ Kanten: 8

Eine Pyramide hat ___ Flä chen: 5

4 P.3. Welcher Körper ist das? Schreibe.

Ein Fußball ist eine Kugel

Eine Geträ nkedose ist ein Zylinder

Ein Schuhkarton ist ein Quader

Eine Eistü te ist ein Kegel
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4 P.4. Stimmt das? Kreise ein.

Eine Kugel kann rollen. ja   nein
Ein Zylinder hat zwei Kreisflä chen. ja   nein
Ein Kegel hat zwei Spitzen. ja   nein
Ein Wü rfel hat sechs gleich große Quadrate. ja   nein
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So geht ihr vor

Plant etwa 30 Minuten ein. Euer Kind arbeitet allein an einem ruhigen
Platz, ohne Hilfe. Die Zeit ist eine Empfehlung: Wer lä nger braucht, wird in
Ruhe fertig. Ein Wü rfel oder eine Schachtel zum Anfassen hilft beim Zä hlen.
Danach wertet ihr gemeinsam aus und tragt die Punkte ein. Einen
Notenschlü ssel gibt es bewusst nicht, weil jede Schule anders bewertet.
Wichtiger ist, wo es hakt. Zum Schluss malt euer Kind den BooStar aus.

Wo hakt es? Nachüben mit den Stufenblättern

Nr. Das wird geü bt P. Blatt

1 Kö rper benennen 6 M316-1

2 Ecken, Kanten, Flä chen zä hlen 6 M316-3

3 Kö rper im Alltag erkennen 4 M316-4

4 Eigenschaften prü fen 4 M316-2

Online weiterüben

Passende Online-Ü bungen und alle Stufenblä tter stehen auf der
Themenseite
banoo.boo/arbeitsblatt/koerper-wuerfel-quader-kugel-3-klasse.html.

Eltern
M316-T4L · Rev. 1

https://banoo.boo/

